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Ubungsblatt 1: Suche

Aufgabe 1.1 Gib Definitionen fur folgende Bedfte:

1. Suchraum,
2. Suchbaum,
3. uniformierte Suche und informierte Suche,

4. iterative Suche.

Aufgabe 1.2 Erklare die MethodeBreitensuchgTiefensuchenditerative Deepeningind ver-
gleiche sie hinsichtlich Vollstandigkeit, Optimalitatvge Zeit- und Platzbedarf.

Aufgabe 1.3 Betrachte die nebenstehende Abbildung. Ge-
sucht wird ein Pfad von S nach Z in einem Quadratras-
ter, wobei nur Schritte in waagerechter oder senkrechter
Richtung erlaubt sind. Nummeriere die Felder in der Rei-
henfolge, in der sie betreten wirden, wenn bei der Su-
che jeweils folgende Richtungsoperatoren nacheinander an-
gewendet wuirden: aufwarts, links, rechts, abwarts. Wie .
sieht die Reihenfolge aus fur Tiefensuche, Breitensuche, A*
(Restdistanz mit Entfernung der Felder in x-Richtung plus
Entfernung der Felder in y-Richtung abschatzen)? Schwar-
ze Felder diurfen dabei nicht betreten werden.
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Aufgabe 1.4 Welches Problem entsteht, wenn bei der informierten SudsheRdstkostenab-
schétzung nicht optimistisch ist, d.h. wenn in einigenéfall

geschatzte Restkostertatsachliche Restkosten

gelten wirde? Erlautere an einem selbstgewahlten Beispiel!

Aufgabe 1.5 Beim “Wegnehmespiel” wird eine feste Anzahl von Streichkétzauf einen Tisch
gelegt und die beiden Spieler entfernen abwechselnd zemsthund 3 Steichhdlzer. Verloren
hat, wer das letzte Streichholz wegnehmen muss. Erstellealstandigen Minimax-Suchbaum
fur die Falle von 9 und 10 Streichhdlzern. Gibt es eine gadrt Gewinnstrategie fur einen
der beiden Spieler? Kénnen die Erkenntnisse auf beliebigale Anzahlen von Streichholzern
verallgemeinert werden?


http://semantic-web-grundlagen.de/wiki/IntroAI_SS10
http://www.sebastian-rudolph.de
http://semantic-web-grundlagen.de

Aufgabe 1.6 Informiere Dich Uber die griechische Sage der BezwingungWiastauros durch
Thesed’ In der Literatur ist die Strategie der Verwendung des Arefddens algorithmisch un-
prazise. Formuliere einen naturlichsprachlichen, jedsicdeutigen Algorithmus, der die voll-
standige Durchsuchung des Labyrinths nach dem Minotawewsilyleistet und charakterisiere
den erstellten Algorithmus nach den in der Vorlesung bedlad Kriterien.
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